1) Woczytanie podktadu DWG/DXF (w chwili obecnej program obstuguje tylko format DXF wersja 12.0)
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Nalezy wybrac jednostki, w ktérych zapisany jest plik.
Mozna wczyta¢ wszystkie warstwy lub tylko wybrane.



2) Widoczno$¢ warstw ustawia sie w opcji Opcje
Na toolbarze dostepne sg ikony umozliwiajgce wtaczenie lub wytaczenie wszystkich warstw.
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3) Podktad DWG/DXF wyswietla sie, gdy aktywny jest widok 2D. Pojawia sie on gdy program jest w trybie edycji
linii (konturu lub wewnetrznej) lub w trybie edycji konturu bryty.
Za pomocg ikony ,Widok w catym oknie” widok 2D mozna wyswietli¢ w miejscu wyswietlania widoku 3D.
W chwili obecnej program wyswietla tylko elementy bedace liniami.

ol I[BF ol wn on o [T B

Wirswiet! kortur

4) Jesli w pliku DWG/DXF nie punktow w miejscu przecie¢ osi, punkty te mozna dodatkowo wygenerowaé. W
tym celu nalezy wtaczy¢ widocznosé tylko warstwy z osiami i uzy¢ opcji ,Dodaj punkty przeciec linii
DWG/DXF”

2y | g o RIS W8 [T
Wyswiet! kortur
Konitur bryty

Ksztalt linii

B Shupy $rodkowe
B Krzyiulce

5) Petny model DWG/DXF mozna rownolegle oglada¢ w dowolnym programie, ktory wyswietla wszystkie

elementy pliku.
Ponizej przedstawione zostaty petne rysunki wczytanego powyzej modelu. Budynek sktada sie z 10-ciu

kondygnacji, przy czym kondygnacje 1-8 sg powtarzalne.
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6) Aby dodad kontur bryty na podstawie pliku DWG/DXF nalezy wyselekcjonowac gataz Przekroje/Poligon i uzy¢
opcji ,,Dodaj przekréj na podstawie linii DWG/DXF”. Program automatycznie dodaje do bazy przekrojéw
nowy przekrdj o ilosci punktéw 0 i przechodzi w tryb dodawania konturu (kursor zmienia sie na JLQ )
Kontur dodaje sie poprzez klikanie w kolejne punkty. Zakoriczenie wprowadzania nastepuje po ponownym
kliknieciu w ostatni lub pierwszy punkt. Po wprowadzeniu konturu jest mozliwos$¢ automatycznej generacji
bryty na podstawie wprowadzonego konturu. Dodatkowo bryta moze by¢ potraktowana jako otwér, ktéry
mozna wycig¢ w innej bryle — w tym trybie program automatycznie ustawia parametry dociecia bryt.
Wysokos¢ bryty nalezy ustawi¢ w opcji Ksztatt podstawowy/Wysokos¢ bryty.
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Widoczno$¢ podktadu DXF mozna w kazdej chwili wytgczy¢ za pomocg ikony ,, Wyswietl/Ukryj linie DWG/DXF”
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7) Aby dodac osie do poprzednio zdefiniowanego konturu nalezy wybrac ten kontur w gatezi Przekroje/Poligon,
wigczy¢ widocznosé tylko warstwy z osiami, wybrac ,, Tryb osi” i uzy¢ opcji ,Dodaj osie na podstawie przeciec¢

linii DWG/DXF z konturem”
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Nazwa przekroju

Typ

llosé osi

W Wspélrzedne wiglokata
W Wspdlrzedne osi

Na podstawie osi w konturze nalezy utworzy¢ linie wewnetrzne, wybierajac opcje ,, Tryb linii wewnetrznych” i

8)
klikajac kolejne punkty. Program automatycznie docigga wprowadzone punkty do punktow przecieé osi z

osiami i liniami konturu.
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9) Aby zamodelowad $ciany na podstawie podktadu DWG/DXF nalezy doda¢ do bazy uzyte przekroje (TH25) i
wigczyé Sciany na odpowiednich liniach.
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10) Aby zamodelowa¢ belki na podstawie podktadu DWG/DXF nalezy doda¢ do bazy uzyte przekroje (R30*72,
R25*60, R25*50) i wtgczy¢ je na wybranych liniach
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11) Aby zamodelowa¢ stupy na podstawie pliku DWG/DXF nalezy dodaé do bazy uzyte przekroje (R50*50, D50) i
wiaczyé je na wybranych liniach. Jesli stup wystepuje na koncu linii, nalezy wytgczy¢ opcje ,,Réwne odstepy”
wpisa¢ odpowiednig wspétrzedna wzgledna (0 lub 1)
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12) Aby zamodelowa¢ otwér w bryle nalezy zdefiniowac kontur na podstawie podktadu DWG/DXF (patrz punkt
6) , wybraé dociecie do poprzednio zdefiniowanej bryty i zdefiniowac¢ elementy (Sciany) na odpowiednich
liniach
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13) Aby zamodelowac otwory w Scianie nalezy na widoku 2D wtgczy¢ widocznos$é warstw, gdzie sg dostepne linie
wskazujgce na potozenie otwordw, wybrac jedng linie w bryle, a nastepnie uzy¢ opcji ,,Dodaj elewacje na
podstawie pliku DWG/DXF”. Program automatycznie przechodzi w tryb dodawania elewacji (kursor zmienia
sie na T )

Elewacje dbdaje sie klikajac w kolejne punkty. Istotne jest, aby punkt poczatkowy i koricowy byty punktami
lezgcymi na osi sciany. Punkty srodkowe powinny wskazywa¢ na miejsca bedace poczatkami i koricami
otworéw. Nie muszg one lezeé na osi (czyli linii tgczacej punkt poczatkowy i koicowy) — program
automatycznie dokona rzutowania na 0s. W przypadku btednego wybrania punktu nalezy uzy¢ opcji ,Usun
ostatni punkt przekroju tworzonego na podktadzie DWG/DXF”. Po zakoriczeniu edycji (ponowne klikniecie w
ostatni punkt) nalezy zdefiniowac parametry otwordéw (dolny i gérny poziom, istnienie nadproza i
ewentualnie jego parametry (przekréj, materiat, dtugos$¢ podparcia)). W przypadku wybrania opcji ,Zamien
elewacje na ukfad stupdéw” program automatycznie znajdzie najczesciej wystepujgcy szerokos¢ $ciany miedzy
otworami i wygeneruje w tych miejscach stupy (na jednej linii wszystkie stupy muszg mie¢ taki sam przekraéj)

Whyswiet! kontur

Kortur bryhy

B Stupy sSrodkowe
W Kreyiulce

Beton
na dzialowa
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Grubosé elewacii
Daolrmy poziom otworu

Gamy poziom otworu
Nadproze

Przekrdj nadproza

Material nadproza

Dlugosc oparcia nadproza




Program automatycznie dodaje do bazy przekrojow wszystkie nowe otwory oraz elewacje (lub przekréj
stupa). Tak zdefiniowang elewacja (lub system stupéw) jest automatycznie nadawany na wybrang linie bryty.
W przypadku gdy elewacja jest zdefiniowana w przeciwnym kierunku niz $ciana, w parametrach $ciany
zostanie zaznaczona opcja ,,Przeciwna orientacja elewacji”.
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14) Powyzsze operacje nalezy wykonaé na wszystkich brytach wchodzacych w sktad konstrukcji. W przypadku,
gdy w jednym pliku wystepuje kilka rzutéw kondygnacji przesunietych wzgledem siebie, wéwczas po
zamodelowaniu bryty mozna jg dopasowac do bryty juz istniejgcej za pomocg opcji Potozenie/Dopasowanie
w pionie i Dopasowanie w poziomie
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