Program IgentDraw w chwili obecnej umozliwia parametryczne tworzenie rysunkdw zbrojenia ptyt, Scian oraz stupow
i ich eksport do formatu DXF.

Interfejs programu IgentDraw jest oparty na interfejsie programu IgentForm. Praca w programie odbywa sie
zasadniczo w 3 oknach — oknie inspektora, ktére zawiera wszystkie informacje o projekcie, oknie parametréw, ktére
umozliwia parametryzacje wszystkich uzywanych obiektéw oraz oknie widoku stuzgcym do prezentacji wynikéw.

Odpowiednikiem bryt z programu IgentForm sg tu obszary, dla ktérych definiowane jest zbrojenie. Obszar moze mieé
dowolny kontur (boki konturu moga by¢ zdefiniowane za pomoca prostych lub krzywych). Moze by¢ on zdefiniowany
recznie lub zdefiniowany na podstawie podktadu DXF. W przypadku stupdw obstugiwany jest ksztatt prostokatny,
okragty oraz typu L. Na rysunku ksztatt L jest zawsze pozycjonowany w taki sposdb, by wyciecie byto w prawym
gérnym rogu.

Mozliwe sg 4 typy obszaréw:

a) Piyta

b) Otwoér

c) Polilinia — typ wykorzystywany do zbrojenia krawedzi strzemionami
d) Stup
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Generacja zbrojenia odbywa sie poprzez witgczenie opcji Zbrojenie. W przypadku ptyt i Scian mozna zdefiniowaé
nastepujace parametry:

a) Typ - zbrojenie dolne,goérne, krawedziowe lub montazowe dla Ptyt, prety ukosne,rownolegte lub ukosne i
rownolegte dla Otwordw oraz strzemie otwarte lub zamkniete dla Polilinii.

b) Zbrojenie symetryczne — wtaczenie tej opcji powoduje automatyczng generacje identycznego zbrojenia po
obydwu stronach

c) Otulina — pionowa otulina preta mierzona od krawedzi ptyty do lica preta

d) Otulina boczna — odlegtosé zakonczenia preta od krawedzi bocznej ptyty

e) Pomin na rysunku — prety zdefiniowane w danym obszarze bedg uwzglednione w zbiorczej tabeli, lecz nie
bedg widoczne na rysunku

f) Srednica — $rednica pretéw w danym obszarze (w przypadku ptyt ten i ponizsze parametry definiuje sie
niezaleznie dla kierunku XiY

g) Rozstaw —rozstaw pretow w danym obszarze

h) Ksztatt preta — wybor ksztattu preta zbrojeniowego. W przypadku wyboru preta z hakami mozna zdefiniowac
dtugos¢ hakow rézng od normowej

i) Dtugosé lewego haka — wpisanie dtugosci 0 powoduje wytgczenie generacji haka. Wpisanie dtugosci
mniejszej niz normowa powoduje wygenerowanie haka o dtugosci normowej

j) Dlugos¢ prawego haka — wpisanie dtugosci 0 powoduje wytaczenie generacji haka. Wpisanie dtugosci
mniejszej niz normowa powoduje wygenerowanie haka o dtugosci normowej

k) Przesuniecie — odlegtos¢ pierwszego preta od krawedzi obszaru. Gdy opcja ta nie jest wigczona, odlegtosc ta
jest wyliczana automatycznie



I) Podziat pretéw — lista wspotrzednych, w ktérych prety zostang podzielone z uwzglednieniem zaktaddw.
Wspdtrzedna 0.0 to najmniejsza wspotrzedna danego obszaru. Gdy ta opcja nie jest wigczona, prety s3g
dzielone z uwagi na maksymalng dtugosé pretow.

m) Pret odgiety — generacja pretéw odgietych. Uzytkownik ma mozliwos¢ przypisania preta z bazy przekrojow
(Przekroje/Pret odgiety). Gdy opcja ta jest wytgczona, generuje sie pret prosty, dla ktérego potem mozna
ustawi¢ haki.

n) Kat zbrojenia — wartos¢ kata zbrojenia wzgledem osi uktadu wspdtrzednych

o) llos¢ pretéw —ilos¢ pretéw zbrojeniowych w jednym narozu (dotyczy typu obszaru Otwor lub typu obszaru
Ptyta dla zbrojenia montazowego)

p) Dtugosé poza krawedz — dtugos¢ pretdéw poza krawedz otworu (dotyczy typu obszaru Otwaér)

Zbrojenie, rysunek zbrojenia oraz tabela zbiorcza sg generowane automatycznie po zmianie jakiegokolwiek
parametru. Program docina wszystkie prety do danego obszaru z uwzglednieniem otwordw.

Wyswietlenie zbrojenia, rysunku zbrojenia oraz zbiorczej tabeli odbywa sie za pomocg przyciskédw nad widokiem.
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W projekcie mozna zdefiniowac wiele obszaréw, w szczegdlnosci ptyte z dowolng iloscig otwordéw. W przypadku
ilosci obszaréw wiekszej niz 1, na pasku narzedzi nad widokiem pojawiajg sie ikony umozliwiajgce wyswietlanie
wszystkich obszaréw, wyselekcjonowanych obszaréw na tle wszystkich obszaréw lub tylko wyselekcjonowanych
obszaréw.
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W przypadku stupdéw parametry zbrojenia zadaje sie poprzez wybranie odpowiednich wzorcéw zbrojenia podtuznego

i poprzecznego. Dla zbrojenia podtuznego mozna zdefiniowaé nastepujace parametry:

Dla

a)
a)

b)
c)
d)
e)

f)
g)

h)
i)

j)

k)

o)

p)
a)

t)

Nazwa przekroju — nazwa wzorca zbrojenia

Srednica (prety narozne) — érednica pretéw naroznych dla przekroju typu R (prostokatny) i L oraz $rednica
pretéw dla przekroju typu C (okragty)

Ksztatt preta — wybor ksztattu preta zbrojeniowego. W przypadku wyboru preta z hakami mozna zdefiniowac
dtugosc hakdw rézng od normowej

Dtugos¢ dolnego haka — wpisanie dtugosci 0 powoduje wytgczenie generacji haka. Wpisanie dtugosci
mniejszej niz normowa powoduje wygenerowanie haka o dtugosci normowej

Dtugos¢ gornego haka — wpisanie dtugosci 0 powoduje wytgczenie generacji haka. Wpisanie dtugosci
mniejszej niz normowa powoduje wygenerowanie haka o dtugosci normowej

llos¢ pretéw (X) —ilos¢ pretéw na boku X (dotyczy przekroju typu R i L). W przypadku przekroju L prety sg
generowane na boku pionowego prostokata

Srednica(X) — $rednica pretdw na boku X. Opcja jest aktywna, gdy iloé¢ pretéw jest wieksza od 0

llos¢ pretdéw (Y) —ilos¢ pretdow na boku Y (dotyczy przekroju typu Ri L). W przypadku przekroju L prety sg
generowane na boku poziomego prostokata

Srednica(Y) — $rednica pretéw na boku Y. Opcja jest aktywna, gdy iloé¢ pretéw jest wieksza od 0

taczniki — mozliwos$¢ generacji potgczenia ze stupem gérnym. W przypadku wyboru preta z géornym hakiem
jest on automatycznie generowany tylko dla tacznika. Program automatycznie generuje dodatkowe prety w
ilosci rownej ilosci pretéw w stupie

Przedtuz prety ze stupa — dodatkowe prety nie sg generowane, natomiast wszystkie prety ze stupa sg
wydtuzane

Odegnij prety — w przypadku wybrania opcji ,,Przedtuz prety ze stupa”, wybranie tej opcji powoduje
automatyczne odgiecie pretow u gory stupa do wewnatrz o wielkosé srednicy w celu unikniecia kolizji z
pretami wyzszej kondygnacji

Srednica — $rednica tacznikéw. Jedli nie jest wigczona, faczniki bedg miaty identyczng $rednice jak
odpowiednie prety ze stupa

Dtugos¢ zaktadu — wydtuzenie preta w zaleznosci od srednicy. W przypadku przedtuzenia pretéw jest to
odlegtos¢ konca preta od gérnej powierzchni ptyty, w przypadku tgcznikdw jest odlegtosé koncéw pretédw od
gornej powierzchni ptyty

Startery — mozliwos¢ generacji potgczenia z elementem ponizej (stupem, ptytg fundamentows). W
przypadku wyboru preta z dolnym hakiem jest on automatycznie generowany tylko dla startera. Program
automatycznie generuje dodatkowe prety w ilosci réwnej ilosci pretéw w stupie

Srednica — $rednica starteréw. Jeéli nie jest wigczona, startery bedg miaty identyczng $rednice jak
odpowiednie prety ze stupa

Dtugos¢ — wydtuzenie preta w dot. Jesli opcja nie jest wtgczona, dtugosc ta bedzie réwna dtugosci zaktadu
Dtugos¢ zaktadu — wydtuzenie preta w zaleznosci od srednicy. Jest to odlegtos¢ koricdw pretéw od dolnej
powierzchni ptyty

llos¢ pretéw (X1)- Stup L —ilos¢ pretdw na boku X (dotyczy przekroju typu L). Prety sg generowane w prawej
czesci poziomego prostokata

llos¢ pretéw (Y1)- Stup L —ilos¢ pretdw na boku Y (dotyczy przekroju typu L). Prety sg generowane w goérnej
czesci pionowego prostokata

llos¢ pretéw — Stup O —ilo$¢ pretdw dla przekroju okragtego

zbrojenia poprzecznego mozna zdefiniowac nastepujace parametry:

a)
b)

c)

Nazwa przekroju — nazwa wzorca zbrojenia

Typ — typ rozktadu strzemion w stupie. Mozliwe sg 4 typy rozktadu:
- staty rozstaw na catej wysokosci

- zageszczona strefa na dole stupa

- zageszczone strefy na dole i gérze stupa (jednakowe parametry)

- zageszczone strefy na dole i gorze stupa (rézne parametry)

sl —rozstaw strzemion w strefie srodkowej



d)

f)
8)
h)
i)
j)

k)

p)
a)
r)

s2 — rozstaw strzemion na dole stupa (dla typu 2, 3, 4)

s3 —rozstaw strzemion na gorze stupa (dla typu 4)

n2 —ilo$¢ strzemion na dole stupa (dla typu 2, 3, 4)

n3 —ilo$¢ strzemion na goérze stupa (dla typu 4)

Srednica(strzemiona) — érednica strzemion zewnetrznych i wewnetrznych

Wysokos¢ belki — wysokos¢ belki u gory stupa

llos¢ strzemion w belce —ilos¢ strzemion pomiedzy dolng krawedzig belki i gérng powierzchnig ptyty. Opcja
jest aktywna, gdy zdefiniowano niezerowga wysokos¢ belki

lloé¢ szpilek(X) — ilo$¢ szpilek na kierunku X. Faktyczna ilos¢ szpilek nie bedzie wieksza niz ilo$¢ pretéw
zbrojenia podtuznego na kierunku X zadana we wzorcu zbrojenia podtuznego przypisanego do danego stupa i
dodatkowo pomniejszona o ilo$¢ pretéw uchwyconych przez strzemiona wewnetrzne. Program
automatycznie generuje symetryczny uktad szpilek

Srednica(X) — $rednica szpilek na kierunku X

llos¢ szpilek(Y) — ilos¢ szpilek na kierunku Y. Faktyczna ilos¢ jak dla kierunku X

Srednica(Y) - érednica szpilek na kierunku Y

Ksztatt strzemienia — ksztatt strzemion zewnetrznych i wewnetrznych. Mozliwe sg strzemiona standardowe
(haki na tym samym precie) i strzemiona na skrecanie (haki na sgsiadujgcych pretach w przypadku przekroju
C, haki na sgsiadujacych pretach naroznych w przypadku przekroju Ri L)

Ksztatt szpilki

Strzemie zewnetrzne — wigczenie generacji strzemion zewnetrznych

llos¢ strzemion(X) — ilos¢ strzemion wewnetrznych na kierunku X. Jesli generacja strzemion zewnetrznych
bedzie wytgczona, wéwczas bedg generowane strzemiona taiicuchowe. Program automatycznie generuje
symetryczny uktad strzemion

llos¢ strzemion(Y) — ilos¢ strzemion wewnetrznych na kierunku Y. Jesli generacja strzemion zewnetrznych
bedzie wytgczona i nie zostang zdefiniowane strzemiona wewnetrzne na kierunku X, wéwczas beda
generowane strzemiona fancuchowe

Po wyborze opcji Zbrojenie w oknie inspektora mozna ustawi¢ ogdlne opcje generacji zbrojenia

a)
b)
c)
d)
e)
f)

8)
h)
i)

j)

k)

p)
q)

Czcionka/opis zbrojenia — wielkos¢ czcionki opisu zbrojenia na rysunku

Czcionka/numer pozycji — wielkos$¢ czcionki numeru pozycji zbrojenia

Czcionka/tabela zbrojenia — wielko$¢ czcionki w tabeli zbrojenia

Opis zbrojenia/Zbrojenie dolne/gérne(X/Y) — poczatkowy numer pozycji dla typdw zbrojenia

Opis zbrojenia/Strzemiona — poczagtkowy numer pozycji dla strzemion

Opis zbrojenia/Tekst podstawowy — opis zbrojenia, do wyboru wg zdefiniowanych wzorcéw

Opis zbrojenia/Opis ksztattu preta — wybor jednostki opisu ksztattu preta w tabeli zbrojenia

Opis zbrojenia/Zaokraglenie wymiaru — wybdr sposobu wyliczania dtugosci pretéw (do mm lub cm)

Opis zbrojenia/Potacz jednakowe prety — opcja umozliwiajgca zgrupowanie pod jednym numerem pozycji
pretéw o jednakowych ksztattach. Jednakowe prety z réznych grup (np. Zbrojenie dolne X, Zbrojenie dolne Y)
beda opisywane réznymi numerami.

Opis zbrojenia/Srednica kropki — umozliwia automatyczne rysowanie kropki w miejscu przeciecia sie linii
opisu z pretem reprezentatywnym.

Opcje zbrojenia/Norma — norma uzywana do generacji zbrojenia. Ma ona wptyw na takie parametry jak
dostepne klasy stali, dtugosci hakéw oraz promienie giecia. Program obstuguje norme PN 2002, EN 1992-1-1
oraz ACI 318-08 (metryczng)

Opcje zbrojenia/Kierunek gtéwny — wybor kierunku X lub Y

Opcje zbrojenia/Maksymalna dtugos¢ preta — maksymalna catkowita dtugosé preta z uwzglednieniem
hakéw. W przypadku generacji pretéw diuzszych od tej wielkosci program automatycznie podzieli prety i
wygeneruje zaktady.

Opcje zbrojenia/Dtugos¢ zaktadu — wzgledna dtugosé zaktadow pretéw w zaleznosci od Srednicy

Opcje zbrojenia/Przesuniecie zaktadu — dtugosc¢ przesuniecia zaktadéw pretéw wzgledem sasiadujgce;j
warstwy

Opcje zbrojenia/Klasa stali — klasa stali zbrojeniowej. Dotyczy wszystkich pretéow gtéwnych w projekcie
Opcje zbrojenia/Klasa stali(strzemiona) — klasa stali zbrojeniowej dla strzemion



r) Opcje zbrojenia/Haki dla strzemion — umozliwienie generacji hakéw dla strzemion

s) Opcje zbrojenia/Dtugosé haka(strzemie) — minimalna dtugos¢ haka dla strzemion. Gdy ta opcja nie jest
wigczona lub dtugosé jest mniejsza od normowej, program automatycznie generuje haki o dtugosci

normowe;j

t) Opcje zbrojenia/Zbrojenie dodatkowe — opcja umozliwiajgca dodanie do projektu pretdw zbrojeniowych,

ktore bedg uwzglednione w zbiorczej tabeli, a nie bedg widoczne na rysunku
u) Opcje zbrojenia/Srednica — érednica zbrojenia dodatkowego
v) Opcje zbrojenia/Dtugosé — dtugos¢ zbrojenia dodatkowego
w) Opcje zbrojenia/llo$¢ — ilos$¢ sztuk zbrojenia dodatkowego
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Wszystkie wygenerowane pozycje zbrojenia sg dostepne w oknie inspektora. Po wyborze pozycji jest ona
podswietlana na widoku. Dla kazdej pozycji mozna ustawiaé ponizsze parametry w grupie Rysunek zbrojenia:

a) Wspétrzedne X, Y — opcja umozliwia zmiane potozenia opisu danej pozycji

b) Potozenie linii opisu — wzgledne potozenie linii obrazujgcej zasieg pretéow dla danej pozycji

c) Potozenie preta— wybor preta reprezentujgcego prety z danej pozycji

d) Opis z lewej strony — opcja umozliwia zmiane miejsca rysowania numeru pozycji wzgledem opisu
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Program zapewnia wsparcie przy definicji obszaréw zbrojenia na podstawie podktadéw DXF. Pierwszym krokiem jest
wczytanie pliku DXF (Plik/Importuj). W obecnej chwili wymagany jest format pliku DXF 12. Program umozliwia
wczytanie wszystkich badz wybranych warstw rysunku. Po wczytaniu rysunku widocznosé warstw moze byé dowolnie
witgczana/wytaczana. (Opcje/Warstwy). Przy wczytywaniu nalezy wybraé jednostke dtugosci, w ktérej zdefiniowany
jest rysunek.
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Obszary sg wprowadzane poprzez klikniecie opcji Poligon w gatezi Przekroje w oknie inspektora i wybor jednej z
trzech ikon na pasku narzedzi. Opcje te umozliwiajg definicje obszaru poprzez wybdr warstwy z pliku DXF
(automatyczne wykrywanie zamknietych konturéw), klikniecie wewnatrz zamknietego konturu lub poprzez
sekwencyjny wybor kolejnych wierzchotkdw konturu (klikniecie w pierwszy lub ostatni punkt korczy edycje). Podczas
wprowadzania punktéw mozna korzystac z kilku trybéw wprowadzania, ktére mozna zmienia¢ w dowolnym
momencie:

- I - Program automatycznie docigga kursor do punktéw podktadu DXF.

- Program wylicza wspodtrzedne na podstawie punktu wybranego za pomocg myszy.

|

- Program tworzy punkt w $Srodku miedzy dwoma kliknietymi punktami.

- Program tworzy punkt na przecieciu dwadch linii lub dwdch par linii.

Po wybraniu jednej z powyzszych opcji do gatezi Poligon dodawany jest automatycznie nowy przekréj. Edycja
przekroju moze by¢ przerywana (np. poprzez zmiane widocznosci warstw w opcji Opcje/Warstwy) — ponowne
klikniecie na wprowadzany przekrdj przywraca stan jego edycji.
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Po wprowadzeniu obszaru uzytkownik wybiera jego typ (Ptyta, Otwor lub Polilinia) w dialogu. W przypadku wyboru
otworu i obszaru, w ktdrym ten otwdr ma by¢ wyciety, program automatycznie ustawia odpowiednie relacje
docinania. Domyslnie program proponuje sekwencyjne wprowadzanie kolejnych obszaréw. Po wprowadzeniu sg one
wizualizowane za pomocg kreskowania. Prety odgiete mogg dodane do bazy przekrojéw poprzez klikniecie opcji Pret
odgiety w gatezi Przekroje w oknie inspektora i wybér ikony na pasku narzedzi ,,Dodaj przekréj na podstawie pliku
DXF”.

Po wtaczeniu opcji Zbrojenie w oknie parametréw uzyskujemy automatycznie rysunek, ktéry po ustawieniu
wybranych parametréw (np. hakow dla pretéw) staje sie rysunkiem finalnym. Widok podktadu DXF moze by¢
prezentowany w matej skali w oknie parametrow jak rowniez w oknie widoku po wybraniu ikony Widok w catym

oknie w pasku narzedzi. Projekt mozna zapisa¢ w wewnetrznym formacie igd. Ostatnim etapem prac jest eksport
rysunku zbrojenia i zbiorczej tabeli do formatu DXF 12 (Plik/Eksportuj) w celu finalnej edycji, np. w programie
AutoCAD (zaleca sie konwersje do nowszego formatu za pomocg powszechnie dostepnych konwerteréw).
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Po wyborze pozycji Opcje w oknie inspektora mozna ustawi¢ parametry dotyczgce zbrojenia stupéw

a)

e)

f)

Poziom/Kondygnacja — numer kondygnacji. Opcja ta jest wykorzystywana do automatycznej numeracji
stupow w przypadku ich tworzenia na podstawie podktadu DXF (S/(nr kondygnacji/(nr stupa)). Jesli w
projekcie zostaty zdefiniowane stupy na nizszych kondygnacjach i zostato dla nich wygenerowane zbrojenie,
wowczas program automatycznie sprawdza, czy nowo dodawany stup jest kontynuacjg stupa z poprzedniej
kondygnaciji. Jesli tak, stup otrzyma ten sam numer (S/0/01 -> S/+1/01)

Poziom/wspoétrzedna — wspotrzedna gornego poziomu dolnej ptyty

Poziom/wysokosé kondygnacji — wysokos$¢ kondygnacji proponowana domyslnie przy wprowadzaniu
kolejnych stupow

Opcje rysunku (Stupy)/Skala przekroju — skala przekroju stupa. W chwili obecnej program automatycznie
dobiera poziom przekroju. Moze to by¢ przekréj sSrodkowy (brak fgcznikdw i starteréw), przekrdj dolny
(startery), przekréj gérny (taczniki) lub przekrdj dolny i gérny (startery i faczniki). W przypadku ustawienia
Auto program dobiera skale w sposdb automatyczny. Dostepne sg skale 1:10, 1:20, 1:25, 1:33, 1:50, 1:100
Opcje rysunku (Stupy)/Skala widoku — skala widoku stupa. Dostepne sg skale 1:10, 1:20, 1:25, 1:33, 1:50,
1:100

Opcje rysunku (Stupy)/Format rysunku — format rysunku stupa. Dostepne sg 3 mozliwosci:

- - generacja kazdego stupa niezaleznie na formacie A4 z tabelka. Przekrdj stupa
umieszczany jest po prawej stronie widoku

f= 6

- 2 (I




- generacja kazdego stupa niezaleznie bez tabelki. Przekréj stupa umieszczany jest nad

- generacja tancucha stupow bez tabelki. Opcja jest uzyteczna w przypadku gdy stupy
zostaty zdefiniowane w jednym projekcie na kolejnych kondygnacjach
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[m] [kql L]
1 118 | A-11IN |4 38 B 15.2 23.99 _m P
2 12 | A-11IN 8 3.0 3.2 Z8.B 23.97 M-—fﬁz—
3 B A-111IN 33 1884 |0.42 [B2.172 [13.B ZIE
4 B A-111IN 66 1.057 [0.23 |[69.762 [15.48 Eﬁ
i) 16 | A-11IN 4 2973 |4.7 11.9 18.78 2975
B 12 | A-11IN 8 2975 264 [238B 2113 2a0s
Ciezor ogotem [kgl 118.76




